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3. รายละเอียดความตองการของระบบ (Specific Requirement) 

 เมื่อพิจารณาถึงความตองการของระบบแลวพบวา ผูใชระบบมีดวยกัน 2 ประเภท คือผูใชทั่วไป 

(User) ตองการเขาดูรายละเอียดการเชา-บูชาเครื่องรางของขลัง และลูกคา (Customer) ที่ตองการเชา-บูชา

เครื่องรางของขลัง ภายในระบบ นอกจากนั้นแลวในระบบนี้ยังเก่ียวของโดยตรงกับพนักงาน (Employee) ที่

ทำหนาที่ตรวจสอบขอมูลภายในระบบ  

 

3.1 รายละเอยีดของยูสเคส  (Use-Case Specifications) 

 ยูสเคสของระบบ Lanna amulet เริ่มตนเมื่อผูใช (User) คนหารายละเอียดของสินคา (Browse 

amulet) ไดดวยตัวเอง ในกรณีของการเชา-บูชาเครื่องรางของขลัง แอคเตอรคือลูกคา (Customer) ซึ่งตองมี

การ ลงทะเบียน (Register) เพ่ือบันทึกขอมูลตางๆ ที่จำเปน รวมทั้งรหัสผานของลูกคา สำหรับการเขาสูระบบ 

(Login) โดยลูกคาสามารถดูรายละเอียดเครื่องรางของขลัง (Browse buying)  และเลือกเครื่องรางของขลังที่

ตองการเชา-บูชา หลังจากเชา-บูชาแลว สามารถตรวจสอบคาใชจาย และรายละเอียดของเครื่องรางของขลังได 

(Buy amulet) หากพบขอผิดพลาดจากการเชา-บูชา ระบบอนุญาตใหลูกคาสามารถยกเลิก (Cancel)  

การเชา-บูชา ได 
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3.1.1 ยูสเคส  Browse amulet 
ยูสเคส Browse amulet ใชสำหรับแสดงรายละเอียดเครื่องรางของขลังตามประเภทที่ผูใชเลือก 

เริ่มตนจากระบบแสดงเครื่องรางของขลังทั้งหมด เมื่อผูใช (User) หรือ ลูกคา (Customer) เลือกประเภท

เครื่องรางของขลังที่ตองการ รายละเอียดของเครื่องรางของขลัง และคาใชจายท้ังหมด จะถูกนำเสนอผาน

หนาจอ ประกอบไปดวย ชื่อเครื่องรางของขลัง (amulet_name) ภาพตัวอยางเครื่องรางของขลัง 

(amulet_image) ร า ย ล ะ เ อี ย ด เค รื่ อ ง ร า ง ข อ ง ข ลั ง  (amulet_detail)   จ ำ น ว น ผู เข า เช า -บู ช า 

(amulet_people) และ ราคา (amulet_price)  

 

Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Browse amulet 

Actors: User 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคส เริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชัน Browse amulet 

2 – ระบบรับคาจากผูใชเลือก 

3 – ระบบเรียกดูขอมูลเครื่องรางของขลัง 

4 - ระบบคนหาขอมูลเครื่องรางของขลังจากฐานขอมูล 

5 - ระบบคืนคาเครื่องรางของขลังจากการคนหา 

6 - ระบบแสดงประเภทเครื่องรางของขลังทั้งหมดบนหนาจอ 

7 -  ผูใชเลือกประเภทเครื่องรางของขลังที่ตองการดูรายละเอียด 

8 – ระบบรับคาประเภทเครื่องรางของขลังท่ีผูใชเลือก 

9 – ระบบเรียกดูขอมูลรายละเอียดเครื่องรางของขลังตามที่ผูใชเลือก 

10 - ระบบคนหาขอมูลเครื่องรางของขลังตามประเภทท่ีผูใชเลือก 

11 - ระบบคืนคาการคนหาขอมูลรายละเอียดเครื่องรางของขลัง 

12 – ระบบแสดงขอมูลรายละเอียดเครื่องรางของขลัง 

13 - ยูสเคสสิ้นสุดการทำงาน 
Alternate Flow - 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): - 
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3.1.2  ยูสเคส  Login 

ในหนาจอล็อกอิน (Login)  ผูใชตองกรอกขอมูลการล็อกอิน ประกอบดวยชื่อผูใช  (username)  

และรหัสผาน (password)  เพื่อใชสำหรับการตรวจสอบสิทธิ์ในการเขาสูระบบ  ในกรณีที่ผลการตรวจสอบ

สิทธิถ์ูกตอง ระบบจะยอมใหผูใชสามารถทำงานไดดังตอไปนี ้

 1. เลือกเครื่องรางของขลังท่ีตองการเชา-บูชา (Buy amulet) 

 2. ดูขอมูลเครื่องรางของขลังที่ทำการเชา-บูชาไปแลว (Browse buying) 

 

 

 

 

 

 

 

ความตอ้งการของระบบทีÉใชก้ารทดสอบความต้องการในสว่นของชืÉอผูใ้ชแ้ละรหสัผ่านมี

ดงัต่อไปนีÊ 

ชืÉอผู้ใช้ (username) 

1. ประกอบไปดว้ยตวัอกัขระ 

2. ทีÉมคีวามยาวตั Êงแต่ 8 – 20  ตวัอกัษร 

3. ประกอบไปดว้ยตวัอกัขระทีÉเป็นตวัเลขตั Êงแต่ 0-9 

4. อกัขระจะตอ้งไม่เป็นอกัขระพเิศษ #$%&_ 

5. จะตอ้งเป็นภาษาองักฤษเท่านั Êน 

6. ตวัแรกจะตอ้งเป็นตวัพมิพใ์หญเ่สมอ 

7. อกัขระตวัถดัไปเป็นตวัพมิพเ์ลก็ 

รหสัผ่าน (password) 

1. ประกอบไปดว้ยตวัอกัขระ 

2. มคีวามยาวตั Êงแต่  8 – 16  ตวัอกัษร 

3. ประกอบไปดว้ยตวัอกัขระทีÉเป็นตวัเลขตั Êงแต่ 0-9 

4. อกัขระจะตอ้งไม่เป็นอกัขระพเิศษ #$%&_ 

5. จะตอ้งเป็นภาษาองักฤษเท่านั Êน 
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Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Login 

Actors: Customer 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 -  ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลอืกฟงกชัน  Login 

2 -  ผูใชระบุชื่อผูใชและรหัสผาน 

3 - ระบบตรวจสอบความครบถวนของขอมูลจาก Script 

4 - ระบบรับคาชื่อผูใชและรหัสผาน 

5 – ระบบตรวจสอบสถานะของผูใช 

6 - ระบบคนหาขอมูลจากฐานขอมูล 

7 - ระบบคืนคาขอมูลจากฐานขอมูล 

8 – ระบบยอมใหผูใชเขาสูระบบดังนี ้

      8.1 – ดูจำนวนการเชา-บูชา ที่มีการเชา-บูชาแลว 

      8.2 - เชา-บูชา และกรอกรายละเอียดการเชา-บูชา 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทำงาน 
Alternate Flow 3.1 - ในกรณทีี่ลูกคากรอกขอมูลไมครบระบบจะแสดงขอความ “กรุณา

กรอกขอมูลใหครบถวน” 

7.1 - ในกรณทีี่การตรวจสอบชื่อผูใชและรหัสผานไมถูกตอง ระบบจะแสดง

ขอความ“ ขอมูลผิดพลาด  กรุณาตรวจสอบอีกครั้ง” และกลับสูหนาจอ

ล็อกอิน 

Pre Condition(s): ลูกคาตองผานการลงทะเบียนกอนเสมอ 

Post Condition(s): สามารถเขาใชงานของระบบการเชา-บูชาเครื่องรางของขลัง 
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3.1.3 ยูสเคส Register 

ผูใชสามารถลงทะเบียนเพ่ือใหสามารถเขาสูระบบไดโดยผานการการล็อกอิน  โดยกรอกขอมูลการ

ลงทะเบียนลงในแบบฟอรม ประกอบไปดวย ชื่อ (name) นามสกุล (last_name) อีเมล (email) ชื่อผูใช 

(username) รหัสผาน (password) เม่ือผูใชกรอกขอมูลครบถวนถูกตองแลว ระบบจะจัดเก็บขอมูลฐานขอมูล

ของระบบ โดยการนับจำนวนผูใชทั้งหมดจากฐานขอมูลแลวบวกไป 1 และแสดงชื่อผูใช (username) ใหแก

ผูใชทราบตอไป 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระบุความตอ้งการของระบบในส่วนของขอ้มลูการลงทะเบยีน (Register)  มดีงัต่อไปนีÊ 

 ชืÉอและนามสกลุ  (name, last_name) 

  1. เป็นอกัขระหรอืพยญัชนะภาษาไทยทีÉมคีวามยาวตั Êงแต่ 6-50 ตวัอกัษร 

2. อกัษรตวัแรกเป็นอกัขระหรอืพยญัชนะเท่านั Êน 

3. ตอ้งไม่ใช่อกัขระพเิศษ 

 อีเมลล์ (email)   

1. มคีวามยาวตั Êงแต่  6 – 25  อกัขระ 

ชืÉอผู้ใช้ (username) 

1. ประกอบไปดว้ยตวัอกัขระ 

2. ทีÉมคีวามยาวตั Êงแต่ 8 – 20  ตวัอกัษร 

3. ประกอบไปดว้ยตวัอกัขระทีÉเป็นตวัเลขตั Êงแต่ 0-9 

4. อกัขระจะตอ้งไม่เป็นอกัขระพเิศษ #$%&_ 

5. จะตอ้งเป็นภาษาองักฤษเท่านั Êน 

6. ตวัแรกจะตอ้งเป็นตวัพมิพใ์หญ่เสมอ 

7. อกัขระตวัถดัไปเป็นตวัพมิพเ์ลก็ 

รหสัผ่าน (password) 

1. ประกอบไปดว้ยตวัอกัขระ 

2. มคีวามยาวตั Êงแต่  8 – 16  ตวัอกัษร 

3. ประกอบไปดว้ยตวัอกัขระทีÉเป็นตวัเลขตั Êงแต่ 0-9 

4. อกัขระจะตอ้งไม่เป็นอกัขระพเิศษ #$%&_ 

5. จะตอ้งเป็นภาษาองักฤษเท่านั Êน 
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Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Register 

Actors: User 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเมื่อลูกคาเลือกฟงกชัน Register   

2 - ผูใชกรอกขอมูลการลงทะเบียน 

3 - ระบบตรวจสอบความครบถวนของขอมูลจาก Script 

4 – ระบบรับคาขอมูลที่กรอกเขามาจากผูใช 

5 – ระบบตรวจสอบวาสามารถเพ่ิมขอมูลไดหรือไม 

6 - ระบบบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล 

7 - ระบบคืนคาผลการเพิ่มขอมูล 

8 - ระบบคนหาขอมูลชื่อผูใชจากฐานขอมูล 

9 – ระบบคืนคาชื่อผูใช 

10 – ระบบจะแสดงชื่อผูใชแจงใหผูใชทราบ 

11 - ยูสเคสสิ้นสุดการทำงาน 
Alternate Flow 3.1 – ในกรณีที่การตรวจสอบขอมูลของผูใชไมครบระบบจะแสดงขอความ 

“กรุณากรอกขอมูลใหครบถวน” 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): ผูใชสามารถเขาสูระบบได 
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3.1.4 ยูสเคส  Buy amulet 

หลังจากผูใช login เขาสูระบบ ลูกคาสามารถเชา-บูชาเครื่องรางของขลัง โดยการเลือกเครื่องรางของ

ขลัง (add_amulet) ชวงวันเวลาที่เชา-บูชา (add_date) จำนวนผูเชา-บูชา (amulet_people) ชื่อผูเชา-บูชา 

(add_name) และอีเมลล (add_email) หลังจากนั้นระบบจะทำการเก็บขอมูลและคำนวณคาใชจายที่

เก่ียวของ 

Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Buy amulet 

Actors: Customer 

Use case Referenced Browse buy 

Basic Flow 1 -  ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชัน Buy amulet 

2 – ระบบรับคารายการเครื่องรางของขลัง 

3 – ระบบเรียกดูรายละเอียดเครื่องรางของขลัง 

4 - ระบบคนหารายละเอียดเครื่องรางของขลังในระบบฐานขอมูล 

5 - ระบบคืนคารายละเอียดเครื่องรางของขลัง 

6 – ระบบเพิ่มรายการเชา-บูชาเครื่องรางของขลัง 

7 - ระบบแสดงขอมูลการเชา-บูชาเครื่องรางของขลังตามรายการท่ีลูกคา

เลือก 

8 - ยูสเคสสิ้นสุดการทำงาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ผูใชตองเลือกรายการเครื่องรางของขลังกอนเสมอ 

Post Condition(s): บันทึกขอมูลการเชา-บูชาเครื่องรางของขลัง 
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3.1.5 ยูสเคส  Browse buying 

หลังจากผูใช login เขาสูระบบ สามารถเขาไปดรูายละเอียดเครื่องรางของขลังกอนทำการเชา-บูชาได 

โดยระบบจะแสดงผลผานหนาจอในรูปของตาราง 

Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Browse buying 

Actors: Customer 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 -  ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชัน Browse buying 

2 – ระบบเรียกดูขอมลูการเชา-บูชา 

3 – ระบบคนหาขอมูลการเชา-บูชาในระบบฐานขอมลู 

4 – ระบบคืนคาขอมูลรายละเอียดการเชา-บูชา 

5 – ระบบแสดงรายละเอียดการเชา-บูชาบนหนาจอ 

6 - ยูสเคสสิ้นสุดการทำงาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): - 
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3.1.6  ยูสเคส  Print preemption 

หลังจากผูใช login เขาสูระบบ และเชา-บูชาเครื่องรางของขลังเรียบรอยแลว  ลูกคาสามารถพิมพ

รายละเอียดการเชา-บูชาเครื่องรางของขลังของตนเองได  

Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Print preemption 

Actors: Customer 

Use case Referenced Buy amulet 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชัน Print preemption 

2 – ระบบรับคาเรียกดูรายละเอียดการเชา-บูชา 

3 – ระบบเรียกดูขอมูลรายละเอียดการเชา-บูชา 

4 - ระบบคนหารายละเอียดการเชา-บูชา 

5 - ระบบคืนคารายละเอียดการเชา-บูชา 

6 - ระบบแสดงรายละเอียดการเชา-บูชา 

7 - ระบบรับคาคำสั่ง print 

8 - ระบบสั่งพิมพรายละเอียดการเชา-บูชา 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทำงาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): - 
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ยูสเคส Cancel 

เมื่อลูกคาทำการเชา-บูชาเครื่องรางของขลังลูกคาสามารถยกเลิกการเชา-บูชาเครื่องรางของขลังได 

โดยลูกคาตองคนหาเครื่องรางของขลังที่ลูกคาเชา-บูชาไวและตองการยกเลิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Cancel 

Actors: Customer 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชั่น Cancel 

2 – ผูใชเลือกรายการที่จะยกเลิกการเชา-บูชา 

3 - ระบบรับคาการยกเลิกการเชา-บูชา 

4 - ระบบตรวจสอบการยกเลิกการเชา-บูชา 

5 - ระบบบันทึกการยกเลิกการเชา-บูชาจากฐานขอมูล 

6 - ระบบคืนคาการยกเลิกการเชา-บูชาจากฐานขอมูล 

7 - ยูสเคสเสร็จสิ้นการทำงาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ผูใชระบบตองทำการลงทะเบียนกอนเสมอ 

Post Condition(s): - 
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3.1.8 ยูสเคส  view amulet 

เมื่อลูกคายกเลิกการเชา-บูชาเครื่องรางของขลงัเสร็จเรียบรอยแลว ระบบจะแสดงขอความที่ Update 

ลาสุดใหลูกคาไดทราบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Project: Lanna amulet 

Use Case Name: view  amulet 

Actors: Customer 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชั่น view  amulet 

2 - ระบบรับคาจากผูใช 

3 – ระบบคนหาขอมูลรายการเชา-บูชาจากฐานขอมูล 

3 - ระบบคืนคาขอมูลรายการเชา-บูชาจากฐานขอมูล 

5 - ระบบแสดงผลการคนหาขอมูลรายการเชา-บูชาบนหนาจอ 

6 - ยูสเคสเสร็จสิ้นการทำงาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ผูใชระบบตองทำการยกเลิกการเชา-บูชากอนเสมอ 

Post Condition(s): ระบบแสดงการยกเลิกการเชา-บูชา 
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3.1.9  ยูสเคส Scheduling amulet 

เจาหนาท่ีเขาระบบโดยการล็อกอิน เพ่ือเพ่ิมเครื่องรางของขลังในฐานขอมูล โดยสามารถกรอก

รายละเอียดของเครื่องรางของขลังในแบบฟอรมที่ประกอบไปดวย ชื่อเครื่องรางของขลัง (add_amulet) รูป

ตัวอยาง (add_amuletpicture) รายละเอียดเครื่องรางของขลัง (add_detail) และราคาเครื่องรางของขลัง 

(add_expense) เมื่อเจาหนาที่กรอกรายละเอียดครบถวนถูกตองแลว ระบบจะทําการจัดเก็บขอมูลลงใน

ฐานขอมูล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความตอ้งการของระบบ : ในสว่นของรายละเอยีดเครือ่งรางของขลัง 

ชืÉอเครื่องรางของขลัง 

1. เป็นอกัขระหรอืพยญัชนะ ภาษาไทยหรอืภาษาองักฤษ 

2. อกัษรตวัแรกเป็นอกัขระหรอืพยญัชนะเท่านั Êน 

3. ตอ้งไมใ่ช่อกัขระพเิศษ 

4. มคีวามยาวตั Êงแต่ 6-50 ตวัอกัษร 

รายละเอียดเครื่องรางของขลัง 

1. เป็นอกัขระหรอืพยญัชนะ ภาษาไทยหรอืภาษาองักฤษ 

2. อกัษรตวัแรกเป็นอกัขระหรอืพยญัชนะเท่านั Êน 
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Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Scheduling amulet 

Actors: Employee 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชัน Scheduling amulet 

2 - เจาหนาที่กรอกรายละเอียดเครื่องรางของขลัง 

3 - ระบบตรวจสอบความครบถวนของขอมูลจาก Script 
4 – ระบบรับคาขอมูลที่กรอกเขามา 

5 – ระบบตรวจสอบวาสามารถบันทึกขอมูลไดหรือไม 

6 – ระบบบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล 

7 – ระบบคืนคาผลการเพ่ิมขอมูล 

8 – ระบบแจงใหผูใชทราบการเพ่ิมขอมูลเสร็จสมบูรณ 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทำงาน 

Alternate Flow 3.1 - กรณีท่ีกรอกขอมูลไมครบถวนระบบจะแสดงขอความแจง

เตือนใหผูใชทราบ  

Pre Condition(s): เจาหนาที่ล็อกอินเขาสูระบบกอนเสมอ 

Post Condition(s): เจาหนาที่กรอกเครื่องรางของขลังลงในระบบได 



ระบบ Lanna amulet เวอรชัน :      3.0 

รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต (UML) วันที ่:    26-1-64 

ผูจัดทำ    1.วุฒิพงศ เขียวขำ     2.ธนดล แกวศรีวิชัยวงศ  

 

วิทยาลัยเทคนิคเชียงใหม นางสาว วราภรณ แผนฟา สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ          หนา 21 

 

3.1.10  ยูสเคส  View buy 

เมื่อลูกคาเชา-บูชาเครื่องรางของขลังผานระบบเรียบรอยแลว เจาหนาที่สามารถเขาไปดูรายละเอียดการ

เชา-บูชาของลูกคาได หากกระบวนการเชา-บูชาของลูกคาถูกตอง เจาหนาที่จะทําการยืนยันการเชา-บูชาให

ลูกคาทราบ  

 

Project: Lanna amulet 

Use Case Name: View buy 

Actors: Employee 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชัน View buy 

2 – ระบบรับคาเรียกดูการเชา-บูชาของลูกคา 

3 - ระบบคนหารายละเอียดการเชา-บูชาของลูกคาจากฐานขอมูล  

4 - ระบบคืนคารายละเอียดการเชา-บูชาของลูกคาจากฐานขอมูล  

5 - ระบบแสดงผลคารายละเอียดการเชา-บูชาของลูกคา 

6 - เจาหนาที่กดยืนยันการเชา-บูชาของลูกคา 

7 - ระบบรับคาการเชา-บูชาจากเจาหนาที่ 

8 - ระบบบันทึกการเชา-บูชาลงฐานขอมูล 

9 - ระบบคืนคาบันทึกการเชา-บูชาจากฐานขอมูล 

10 - ระบบแสดงผลการยืนยันการเชา-บูชา 

11 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน  

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ลูกคาตองทำการเชา-บูชากอน 

Post Condition(s): เจาหนาที่ยนืยันการเชา-บูชาของลูกคาในระบบได 

 

 

 

 

 

 

 



ระบบ Lanna amulet เวอรชัน :      3.0 

รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต (UML) วันที ่:    26-1-64 

ผูจัดทำ    1.วุฒิพงศ เขียวขำ     2.ธนดล แกวศรีวิชัยวงศ  
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3.1.11  ยูสเคส  Print detail 

เมื่อเจาหนาที่เขาไปในสวนของ  View buy เพ่ือดูรายละเอียดการเชา-บูชาแลว สามารถสั่งพิมพ

รายละเอียดการเชา-บูชา Print detail ของลูกคาได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Print detail 

Actors: Employee 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชัน  Print detail 

2 - ระบบรับคาเรียกดูรายละเอียดการเชา-บูชาของลูกคา 

3 - ระบบคนหารายละเอียดการเชา-บูชาของลูกคาจากฐานขอมูล 

4 - ระบบคนหารายละเอียดการเชา-บูชาจากฐานขอมูล 

5 - ระบบแสดงผลคารายละเอียดการเชา-บูชาของลูกคา 

6 - เจาหนาที่สั่งพิมพรายละเอียดการเชา-บูชาของลูกคา 

7 - ระบบสั่งพิมพรายละเอียดการเชา-บูชา 

8 - ไปสวน iReport  เพ่ือแสดงผล 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทำงาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): - 

Post Condition(s): เจาหนาที่สั่งพิมพรายละเอียดการเชา-บูชาผานระบบได 



ระบบ Lanna amulet เวอรชัน :      3.0 

รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต (UML) วันที ่:    26-1-64 

ผูจัดทำ    1.วุฒิพงศ เขียวขำ     2.ธนดล แกวศรีวิชัยวงศ  
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3.1.12  ยูสเคส  Update amulet 

เครื่องรางของขลังทุกชิ้นที่ทําการเชา-บูชาจากลูกคาตั้งแตแรกเริ่ม เจาหนาท่ีจะทำการ Update ขอมูล

ทั้ งหมด ทั้ งในสวนที่ดําเนินการแลว และยังไม ไดดําเนินการ เชน ระบบจะลบขอมูลการเชา-บูชา 

(delete_amulet) ที่ดําเนินการผานมาแลว และยังคงสถานะเชา-บูชา (amulet_status) เมื่อยังไมได

ดำเนินการเครื่องรางของขลังนั้น  

 

Project: Lanna amulet 

Use Case Name: Update amulet 

Actors: Employee 

Use case Referenced - 

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มตนเมื่อผูใชเลือกฟงกชัน Update amulet 

2 – ระบบรับคาเรียกดูสถานะการเชา-บูชาที่ดําเนินการเสร็จแลว  

3 - ระบบคนหาสถานะการเชา-บูชาที่ดําเนินการเสร็จแลวจาก 

ฐานขอมูล 

4 - ระบบคืนคาสถานการณเชา-บูชาที่ดําเนินการเสร็จแลว  

5 - ระบบแสดงผลขอมูลสถานะการเชา-บูชาที่ดําเนินการเสร็จแลว 

6 - พนักงานลบขอมูลสถานะการเชา-บูชาที่ดําเนินการเสร็จแลว  

7 - ระบบรับคาการลบสถานะการเชา-บูชาที่ดําเนินการเสร็จแลว  

8 - ระบบลบสถานะการเชา-บูชาที่ดําเนินการเสร็จแลวออกจาก  

ฐานขอมูล 

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน 

Alternate Flow - 

Pre Condition(s): ลูกคาตองทำการเชา-บูชากอน 

Post Condition(s): ระบบ Update สถานะไดเปนปจจุบัน 


